Progetto VFR sul Lario per Flight Simulator 20046}
( https://dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F D/VFR%20sul %20Lario 17.pdf )

GUIDA ALL'INSTALLAZIONE

0) Premessa
Questo “Add-on per FS9” ¢ il frutto del lavoro dielanni, svolto da “appassionati dilettanti” e reso
liberamente disponibile a tutti gli amanti del veictuale e del Lago di Como.
In grandi numeri, si compone di 17 scenari bassgeahari opzionali, un pacchetto di Traffico Al e
una flotta di battelli naviganti.
La struttura dell'opera e relativamente compledgshiedendo I'utilizzo di ulteriori pacchetti
applicativi accessori, quali :

- Itacoast2 (linee di costa italiane)

- TreePlanter (extra librerie di piante)

- Mesh Europa Occidentale per FS9 (elevazione tertai@ inclusa)

- Libreria oggetti (libreria particolare)

Per quanto sopra detto, pensiamo che questa dlliidatallazione possa aiutare sia gli utenti poco
pratici che quelli piu pratici ... “che perd non legg mai i file Readme”!

1) OPERAZIONI DI SCARICO ED INSTALLAZIONE PACCHETTI ACCESSORI

1.1) ltacoast?

1.1.1) Scaricare "ltcoast2.zip" (LINEE DI COSTAALIANE VERSIONE 2 08/08/2004) e del
relativo "ITAC2.zip" (COSTE ITALIANE VERSIONE 2 - RTCH 1), disponibili in diverse
librerie

(es: http://mazzokan.altervista.org/FAQ.htm, http://www.flightsim.conv
http://www.flightsim.com/file.php?cm=SEARCH1& fsec=0& fname=ITCOAST 2.ZI P)

Esplodere i files compressi ottenendo:

|I :
#( 1 < Discolocale(D:) » FS9 » Addon Scenery b Macoast b itcoast2 zip
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Organizza » Estrai tutti i file

A Preferiti E Nome Tipo Dimensione compr...

= elba.jpg Immagine JPEG 97KE N
il Raccolte {1l FILEID.DIZ File DIZ 1 KE

5::1 Documenti %% ITCOAST2.gif Immagine GIF 6 KB

&/ Immagini = L_comao,jpg Immagine JPEG 199 KB

;.l? Musica = L_garda.jpg Immagine JPEG 107 KB

E Video | Leggimibet Documento di testo 2KE
1 NEWDEFAULTZ2 zip Cartella compressa 337 KB
i@ Gruppe home i) NEWITALY2 zip Cartella compressa 587 KB B
| piattaforme. bt Documento di testo 2KB N

1% Computer .| Readme.bt Documento di testo 2KE

a. Disco locale (C)

u Disco locale (D)

—a Mediacom (K

j‘ 10 elementi



1.1.2) leggere attentamente e seguire le istrugiehiile “leggimi.txt” e in particolare :

E' NECESSARIO PRIMA DISATTIVARE | SEGUENTI FILE DDEFAULT:
\FS2004\Scenery\Eurw\Scenery

HP950150.BGL
HP950160.BGL
HP950170.BGL
HP950180.BGL
HP951150.BGL
HP951160.BGL
HP951170.BGL
HP951180.BGL
HP951190.BGL
HP952160.BGL
HP952170.BGL
HP952180.BGL

- - = = = = =
Per e i
disattivare” [CSREIR ", Computer » Disolocale ©) » £S5 » Scenery » Eunw » Sceney b =] | Co

HL950150.BGL
HL950160.BGL
HL950170.BGL
HL950180.BGL
HL951150.BGL
HL951160.BGL
HL951170.BGL
HL951180.BGL
HL951190.BGL
HL952160.BGL
HL952170.BGL
HL952180.BGL

RS- VLY e —
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cancellarli,
basta creare

Crganizza * 2 Apri

Includi nella raccolta =

Masterizza »

a”’interno 4 SC::_E"Y * Neme Ultima modifica
¥ r r
della cartella b IR i De-activated 20120132229 Cartella difile
\FS2004\Sce A @] AB939170.bgl 22/05/20030205  File BGL
#
ner\EUrAS B:SE @ AB940180.bgl 22/05/20030205  File BGL
Sry\EUWiSC j cit |} AB941080.bgl 22/05/2003 02:05 File BGL
enery - E' = @] AB941090.bgl 22/05/20030205  File BGL
un’ulteriore e @) AB941180.bgl 22/05/20030205  File BGL
— g
cartella (es. || _ @) AB942080.bg 23/05/20030205  File BGL
H | s I 3 32/05/2003 02:05 Eile B
De-actwated) P @] AB942090.bgl 05/2003 02:0 ile BGL
. ; @) AB943080.bg 22/05/20030205  File BGL
e SpOStal’e qU| b 1) Generic

dentro i file || ¥ (i Name
che si devono i
disattivare. - N—

Nren

De-activated Ultima modifica: 22/01/2013 22:29

Cartella

@) AB243090.hg|
@ £B944080.bg]
@) AB345120.hg|

= || ]

di file

22/05/2003 02:05

22/05/2003 02:05

Fite BGL
File BGL
File BGL

ta Scen..,

1.1.3) esplodere il file NEWDEFAULT2.zip, ottenend?4 file .bgl che devono essere posti nella
cartella \FS2004\Scenery\Eurw\Scenery; questi fd@sno a sostituire quelli che sono stati
disattivati.

1.1.4) esplodere il file NEWITALYZ2.zip, ottenend®Q file .bgl che devono essere posti in una
gualsiasi cartella Scenery attiva nel simulatoceeando/attivando una apposita

(es. \FS2004\Addon Scenery\ltacoast avendo cuattidarla in FS9)

1.1.5) esplodere il file PATCHL1.zip, ottenendo 3& fbgl che devono essere posti come detto
sopra, sostituendo i corrispondenti se gia presenti



1.1.6) NOTA: nello scenario ITAC2_P1 e presente geenario relativo allo scalo di Como, file
"COMO_LILY.BGL"
- se si vuole mantenere questo scenario OCCORRHoviete (basta toglierlo dalla cartella
Scenery) il file "LILY_Como Idroscalo.BGL" preseniella cartella Scenery di “VFR of Lario -
Como lake, Italy” (scenario Al del progetto VFR katio)
- se invece si vuole installare integralmente dvmscenario LagoComo_Al1, bastera

lasciare "LILY_Como Idroscalo.BGL" nella cartef&enery e rimuovere "COMO_LILY.BGL"

1.2) TreePlanter

1.2.1) portarsi nel sitbttp://gianp.altervista.org , poi nella sezione “My old works for FS2004” e
quindi in “GianP's FS9 libraries (trees, etc.)”.

1.2.2) scaricare i file “Agen_XTrees_lib9_2.zip"@Gv3_XTrees_lib9 _0.zip”

1.2.3) installare “Agen_XTrees_lib9 2" esplodendldile .zip e seguendo le istruzioni nel file
Readme, di cui in particolare:

1.2.3.1) trovare e disattivare le versioni precéiddella libreria, se presenti

"Agen_XTrees_|ib9_ 1.BGL" oppure "Agen_XTrees_liBSL".

1.2.3.2) scaricare unicamente il file “Agen_XTrdd® 2.bgl* ponendolo in
\FS2004\Scenery\Generic\Scenery (consigliato) appWS2004\Addon Scenery\Scenery o0 in
gualsiasi altra cartella Scenery attiva

Avvertenza: evitare copie duplicate della librenistallata: € importante avere installato

UNO SOLO dei seguenti file:

Agen_XTrees_lib9.BGL; Agen_XTrees_lib9 1.BGL; AgefTrees lib9 2.BGL

1.2.4) accertarsi di disporre dei file relativiealibreria "trees_v3.zip" delle piante di Gerrisha

e, se mancanti, scaricarli e porli in una cart€dature attiva (\FS2004\Texture, consigliato)
(‘http://simviation.com/l/download-file?file=trees v3.zip&fileld=24269 )

File: Modifica Visualizza Strumenti 7
Organiza v Estraituttiifile iyl 1 @
7 Preferiti ' 7%, conifer_broad.brmp k| conifer_round_hw.brp % tree_canopy_sp.bmp % tree_irreg_fa.bmp %] tree_round_hw.bmp
7| conifer_broad_hw.bmp % conifer_vase.bmp k| tree_canopy_wibmp % tree imeg_hw.bmp % tree_round_sp.bmp
- Raccolte %, conifer_canopy.bmp | conifer_vase_hw.bmp ;3'_, tree_column.brmp ck|tree_imeg_spbmp % tree_round_wibmp
i Documenti % conifer_canopy_hwbmp % conifer_weep.bmp [k tree_column_fabmp % tree ireg wibmp % tree vasebmp
&l Immagini _| % conifer_column.bmp 7% | conifer_weep_hw.bmp  %|tree_column_hw.bmp % tree_oval.bmp | tree_vase_fa.bmp
.. Musica % conifer_column_hw.bmp | tree_broad.bmp | tree_column_sp.bmp 7| tree_oval_fabmp | tree_vase_hw.bmp
B Video % conifer_conic.bmp | tree_broad_fa.bmp | tree_column_wibmp Ck|tree_oval_hw.bmp % tree vase sp.bmp

\‘& Gruppo home

M Computer
gu Disco locale (C:)

= Disco locale (D)

k| conifer_conic_hw.bmp
7| conifer_irreg.bmp

% conifer_irreg_hw.bmp
% conifer_ovalbmp

% conifer_oval_hw.bmp

[#| conifer_round.bmp

% tree_broad_hw.brmp
| tree_broad_sp.bmp
| tree_broad_wi.bmp
% tree_canopy.bmp

%[ tree_canopy_fa.bmp
| tree_canopy_hw.brp

7 tree_conic.bmp

| tree_conic_fa.bmp
| tree_conic_hw.bmp
% tree_conic_sp.bmp
%/ tree_conic_wi.bmp

| tree_irreg.bmp

| tree_oval_sp.bmp
% tree_oval_wi.bmp
| tree_palmate.bmp
%/ tree_pinnate.bmp
| tree_round.bmp

1| tree_round_fabmp

| tree_vase wibmp
#| tree_weep.bmp

| tree_weep_fabmp
%/ tree_weep_hw.bmp
| tree_weep_sp.bmp

| tree_weep_wibmp

% 65 elementi selezionati
e ;
A Mastra ulteriori dettagli...




1.3)Mesh Europa Occidentale

1.3.1) se si dispone unicamente lo standard di B&Srre aggiungere un pacchetto di elevazioni
che portera il simulatore ad una visione delle &t@wni piu vicino alla realta.

1.3.2) Il progetto VFR sul Lario € stato realizzatiizzando le elevazioni del’Europa Occidentale
per FS9 di Daniele Lanfranchi, che sono liberamdrgponibili in rete (portale Tuttovola).

( https://www.dr opbox.com/s/t6cubp26dw3h045/Elevazione%20Terreno RT.pdf )

Scaricare, installare e attivare I'applicazione eaha istruzioni

1.3.3) se si dispone gia di pacchetti aggiuntiviedelevazioni (es. UTE, UTx, ecc) non dovrebbe
essere necessario quanto al punto precedente, seadW©N E’ STATA verificata la compatibilita
da parte degli Autori. Diversi utenti hanno comuaagonfermato di non aver riscontrato particolari
controindicazioni.

1.4)Libreria oggetti “dvab1”

1.4.1) Questa particolare libreria (non necessitaxdure aggiuntive, utilizzando quelle standard d
FS9, accessibile in rete e aggiornata nel temp&eguentemente utilizzata negli scenari del
progetto VFR sul Lario, oltre che essere utilizEaper creare propri scenari.

(https://dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F SO/ Buil der/How%20t0%20update Come%20ag

giornare.padf)

1.4.2) Scaricare, installare ed accedere all’appiane come dalle istruzioni
( http://library.avsim.net/zipdiver.php?DLID=169346 )

1.4.3) Se non si desidera utilizzarla per creampprscenari, basta scaricare i file .bgl dai link
seguenti: questi 2 file vanno posti in una cart@leenery attiva (consigliato \FS2004\Addon
Scenery\Scenery)

https:.//dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F /Builder/obj LIB _houses.BGL
https://dl.dropboxuser content.conm/u/38829151/F/SBuilder/LIB_others.BGL




2) OPERAZIONI DI SCARICO ED INSTALLAZIONE DEGLI SCENARI DI “VFR SUL LARIO”

2.1) Scenario A1 — Comdversione revisionata)
2.1.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
(http://library.avsim.net/download.php?DLID=1813}5

2.2) Scenario Bl(versione revisionata)
2.2.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=18137 )

2.3) Scenario Cl(versione revisionata)
2.3.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181432)

2.4) Scenario BAversione revisionata)
2.4.1) Scaricare il file .zip ed installare comeisteuzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181463 )

2.5) Scenario CAversione revisionata)
2.5.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181501 )

2.6) Scenario D1(versione revisionata)
2.6.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
(‘http://library.avsim.net/download.php?DLID=181588 )

2.7) Scenario DAversione revisionata)
2.7.1) Scaricare il file .zip ed installare comeistauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181602 )




2.8) Scenario Eversione revisionata)
2.8.1) Scaricare il file .zip ed installare comeastauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181639 )

2.9) Scenario F1
2.9.1) Scaricare il file .zip ed installare comeastauzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=173901 )

2.10) Scenario F2
2.10.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=174767 )

2.11) Scenario E1
2.11.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=175122 )

2.12) Scenario C3
2.12.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=176766 )

2.13) Scenario B3
2.13.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=177442)

2.14) Scenario B4
2.14.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=179318 )

2.15) Scenario A4
2.15.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=179780 )

2.16) Scenario A3
2.16.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=180385 )

2.17) Scenario A2
2.17.1) Scaricare il file .zip ed installare conaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=180929 )




2.18) ULTERIORI PACCHETTI OPZIONALI

2.18.1) Al Traffic
2.18.1.1) Scaricare il file .zip ed installare codaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=177643 )

2.18.2) Scenario B1 vgVilla Pliniana)
2.18.2.1) Scaricare il file .zip ed installare codaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181964 )

2.18.3) La Flotta del Lario
2.18.3.1) Scaricare il file .zip ed installare codaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=182420 )

2.18.4) Il Piroscafo Patria
2.18.4.1) Scaricare il file .zip ed installare codaeistruzioni riportate nel Readme_leggimi
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=182823 )

Si ringrazia anticipatamente per l'interesse otfhe per tutti i commenti e le segnalazioni che ci
verranno trasmessavas1@libero.it)

Buon volo a vista sul Lago di Como



VFR on Lario for Flight Simulator 2004 (FS9)
(_https://dl.dr opboxuser content.com/u/38829151/F D/VFR%200n%20Lario 17.pdf )

INSTALLATION GUIDE

0) Introduction

This "add-on for FS9" is the result of two yearsrkyalone by "enthusiastic amateurs" and freely
available to all lovers of the virtual flight anldet Lake of Como too.

In main numbers, it is made with 17 basic scengBesptional ones, an Al traffic and a fleet of
sailing boats.

The structure of the work is a bit complex, reqgrthe use of additional applications, such as:

- ltacoast?2 (Italian coast lines)

- TreePlanter (extra libraries plants)

- Mesh for FS9 Western Europe (elevation terraialuiding Italy)

- Object Library (special library)

For the above matters, we think that this instalfaguide will help both un-skilled users and the
skilled ones ... "that never read the readme file!"

1) UNLOADING AND INSTALLATION OF ACCESSORIES

1.1) ltacoast?

1.1.1) Download "ltcoast2.zip" (COAST LINES OF ITIAN VERSION 2 of 08/08/2004) and
the related "ITAC2.zip" (COAST LINES OF ITALIAN VERION 2 - PATCH 1), available on
network

(es: http://mazzokan.altervista.org/FAQ.htm, http://www.flightsim.conv
http://www.flightsim.com/file.php?cm=SEARCH1& fsec=0& fname=ITCOAST 2.ZI P)

Unzip the zip files obtaining:

$9.| <« Discolocale (D:) » FS9 » Addon Scenery » Itacoast » itcoast2zip
bt vt | ol .

File Meodifica Visualizza  Strumenti 7

Organizza « Estrai tutti i file

-

& Proferti = Nome Tipo Dimensione compr...

=] elba.jpg Immagine JPEG 97KE N

Al Raccolte || FILE_ID.DIZ Fite DIZ 1KB N
3 Documenti |5 ITCOAST2.gif Irmmagine GIF 6BKE N '
& Immagini =] L_como.jpg Immagine JFEG 199 KE (
! Musica Immagine JPEG 107KB M|

= 2 | Leggimib Documento di testo 2 KB

4 NEWDEFAULTZ.zip Cartella compressa 337TKE N

#d Gruppe home {1 NEWITALYZ2.zip Cartells compressa 587 KB

| piattaforme.bd Documento di testo 2kB N

i Computer | Readme.bdt Documento di testo 2 KB

&, Disco locale (C:)

(a Disco locale (D)

=a Mediacom (K]

j 10 elementi



1.1.2) you have to read carefully and follow thstinction in the “readme.txt” file, mainly where:

FIRST OF ALL YOU HAVE TO DE-ACTIVATE THE FOLLOWINGDEFAULT FILES:
\FS2004\Scenery\Eurw\Scenery

HP950150.BGL
HP950160.BGL
HP950170.BGL
HP950180.BGL
HP951150.BGL
HP951160.BGL
HP951170.BGL
HP951180.BGL
HP951190.BGL
HP952160.BGL
HP952170.BGL
HP952180.BGL

HL950150.BGL
HL950160.BGL
HL950170.BGL
HL950180.BGL
HL951150.BGL
HL951160.BGL
HL951170.BGL
HL951180.BGL
HL951190.BGL
HL952160.BGL
HL952170.BGL
HL952180.BGL

To “de- it ¥ ‘ ' e

activate” the
files avoiding

? f-:'a, | + Computer » Discolocale (D:) » F59 » Scenery » Eurw » Scenery » - Cerea Scen..,
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to delete
them, it is
sufficient to
create, inside
the folder
\FS2004\Sce
nery\Eurw\Sc
enery, a new
folder (i/e. .
De-activated) [f
placing
inside it the
files to be de-
activated.

Scenery * Mome
r 4y Afri

> |l asia

> Marnw

Organizza » 2 Apri Includi nella raccolta - Condividi con = Masterizza =

=
Ultima modifica

De-activated 22/01/2013 22:29 Cartella di file
@] AB939170.bgl 22/05/2003 02:05 Fite BGL
@ AB940180.bgl 22,/05/2003 02:05 File BGL
@ AB941080.bgl 22/05/2003 02:05 File BGL
@ AB941090.bgl 22/05/2003 02:05 File BGL
@] AB941180.bgl 22/05/2003 02:05 File BGL
E, AB942080.bgl 22/05/2003 02:0 Fite BGL
@ ABS42090.bgl 22/05,/2003 02:05 File BGL
@ AB942080.bgl 22/05/2003 02:0 Fite BGL
@] AB943090.bgl 22/05/2003 02:05 Fite BGL
@ AB944080.bgl 22/05/2002 02:0 File BGL
@ ABS45120.bgl 22/05/2 File BGL

Aust
BASE

> |y Cities

| Eure

texture

> |\ Generic

Mamc

Mame

-

Mren
De-activated Ultima modifica: 22/01/2013 22:29
Cartella di file

1.1.3) Unzip the file NEWDEFAULTZ2.zip, getting D4l files, to be placed inside the folder
\FS2004\Scenery\Eurw\Scenery; these files will stuie the de-activated one.

1.1.4) Unzip the file NEWITALY2.zip, getting 280.bfjles to be placed inside any Scenery folder
duly active on simulator, or making/activating &sific one.

(i/fe. \FS2004\Addon Scenery\ltacoast taking caractive it inside FS9)

1.1.5) Unzip the file PATCH1.zip, getting 31 .bgk$ that have to be placed as mentioned on
above, substituting the previous ones if any.



1.1.6) Remark:
"COMO_LILY.BGL"
- if you like to keep this scenery YOU MUST de-amate (simply moving out it from Scenery
folder) the file "LILY_Como Idroscalo.BGL" that ydiind inside Scenery folder of
“VFR of Lario - Como lake, Italy” (scenery Al of AR on Lario project)
- but, if you want to fully install the new scendrggoComo_AL1, it will be sufficient to

leave "LILY_Como Idroscalo.BGL" inside the Scenerfolder and de-activate
"COMO_LILY.BGL" file.

ITAC2_P1 contains a scenery related Como water runway, file

the

1.2) TreePlanter

1.2.1) go tanttp://gianp.altervista.org , then in section “My old works for FS2004” and‘@®ianP's
FS9 libraries (trees, etc.)”.

1.2.2) download the files “Agen_XTrees_lib9_2.zgid “GGv3_XTrees_lib9 0.zip”

1.2.3) install “Agen_XTrees_lib9_2" by unzippingethzip and following the instructions of
Readme file, and mainly:

1.2.3.1) find and deactivate the previous reledskeolibrary, if any

"Agen_XTrees_|ib9 1.BGL" and/or "Agen_XTrees_lIB&L".

1.2.3.2) download only the file “Agen_XTrees_lib%@" by placing it
\FS2004\Scenery\Generic\Scenery (suggestion) a2068Addon Scenery\Scenery or inside any
other Scenery active folder.

Remark: avoid to duplicate the installed libaryisitmportant to have installed

ONLY ONE of the following files:

Agen_XTrees_lib9.BGL; Agen_XTrees_lib9 1.BGL; AgefTrees_lib9 2.BGL

1.2.4) verify to have the files of the library '&® v3.zip" related to the trees by Gerrish Gray
and, if missed, download/put them in a Texturevaciolder (\FS2004\Texture, suggestion)

(' http://simviation.comy/1/download-file?file=trees v3.zip&fileld=24269 )
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Organizza = Estrai tutti|i file

!

1 Preferiti

7 Raccolte
| Documenti

|l Immagini

m

@' Musica

B video
\‘& Gruppo home
M Computer

gu Disco locale (C:)

= Disco locale (D) -

7%, conifer_broad.brmp

7| conifer_broad_hw.bmp
%, conifer_canopy.bmp

%/ conifer_canopy_hw.bmp
%] conifer_column.bmp
% conifer_column_hw.bmp
% conifer_conic.bmp

k| conifer_conic_hw.bmp
7| conifer_irreg.bmp

% conifer_irreg_hw.bmp
% conifer_ovalbmp

% conifer_oval_hw.bmp

[#| conifer_round.bmp

| conifer_round_hw.brp
% conifer_vase.bmp

| conifer_vase_hw.bmp
% conifer_weep.bmp

| conifer_weep_hw.bmp
[%| tree_broad bmp

| tree_broad_fa.bmp

% tree_broad_hw.brmp
| tree_broad_sp.bmp

| tree_broad_wi.bmp

% tree_canopy.bmp

%[ tree_canopy_fa.bmp
| tree_canopy_hw.brp

k| tree_canopy_sp.bmp
| tree_canopy_wi.bmp
% tree_column.bmp

% tree_column_fa.bmp
% tree_column_hw.bmp
| tree_column_sp.bmp
| tree_column_wibmp
7 tree_conic.bmp

| tree_conic_fa.bmp
| tree_conic_hw.bmp
% tree_conic_sp.bmp
%/ tree_conic_wi.bmp

| tree_irreg.bmp

% tree_irreg_fa.bmp
| tree_ireg_hw.bmp
k| tree_ireg_sp.bmp
% tree_irreg_wibmp
| tree_oval.bmp

7| tree_oval_fabmp
k| tree_oval_hw.bmp
| tree_oval_sp.bmp
% tree_oval_wi.bmp
| tree_palmate.bmp
%/ tree_pinnate.bmp
| tree_round.bmp

1| tree_round_fabmp

%] tree_round_hw.bmp
| tree_round_sp.bmp
% tree_round_wi.bmp
%/ tree vase.bmp

| tree_vase_fa.bmp
| tree_vase_hw.bmp
| tree_vase_sp.brp
| tree_vase wibmp
#| tree_weep.bmp

| tree_weep_fabmp
%/ tree_weep_hw.bmp
| tree_weep_sp.bmp

| tree_weep_wibmp

% 65 elementi selezionati
= :
dn|  Mostra ulterion dettagli...




1.3)Mesh West Europe

1.3.1) The user that have the FS9 standard mesi§Tvidld a mesh package that will bring the
simulator view closed to the real elevations view.

1.3.2) The project VFR on Lario was done by usimg ¢levation meshes of West Europe for FS9
by Daniele Lanfranchi, free for all on network (favola portal).

( https://dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F SO/Elevazione%20Terreno_E.pdf )

Download, install and activate the applicationldaing the instruction

1.3.3) If you already have an extra add-on elewail®@. UTE, UTx, etc) should not be necessary as
the previous paragraph; let you know the autho® DIOT verify the compatibility. Anyway
several users have however confirmed that it haddao particular contraindications.

1.4)Object library “dvas1”

1.4.1) This smart libary (it not need any extraues, using the FS9 standard ones, free availabre i
network and updated in real time) is frequentlyduseside the sceneries of VFR on Lario, in
addidion to be used to create your own sceneries.

(https://dl.dropboxuser content.con/u/38829151/F SO/ SBuil der/How%620t0%20update Come%20ag

giornare.pdf)

1.4.2) Download, install and activate the applmatifollowing the instruction
( http://library.avsim.net/zipdiver.php?DLID=169346 )

1.4.3) If you don’t want to use this library to are your own sceneries, it is enough to download
the .bgl files form the following links: put thegefiles inside a Scenery avtive folder (suggested
\FS2004\Addon Scenery\Scenery)

https://dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F O/SBuilder/obj LIB_houses.BGL
https://dl.dropboxuser content.com/u/38829151/F 9/Builder/LIB_others.BGL




2) UNLOADING AND INSTALLATION OF THE SCENERIES OF “VFR SUL LARIO” PROJECT

2.1) Scenery A1 — Comd@revised version)
2.1.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
(http://library.avsim.net/download.php?DLID=1813%5

2.2) Scenery Brevised version)
2.2.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=18137 )

2.3) Scenery Cl(revised version)
2.3.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
(‘http://library.avsim.net/download.php?DLID=181432)

2.4) Scenery o0 BZrevised version)
2.4.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181463 )

2.5) Scenery Cqrevised version)
2.5.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
(‘http://library.avsim.net/download.php?DLID=181501 )

2.6) Scenery D](revised version)
2.6.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181588 )

2.7) Scenery Drevised version)
2.7.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=181602 )




2.8) Scenery E4revised version)
2.8.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=181639 )

2.9) Scenery o F1
2.9.1) Download the .zip file and install followitige instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=173901 )

2.10) Scenery F2
2.10.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=174767 )

2.11) Scenery E1
2.11.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl cad.php?DLID=175122 )

2.12) Scenery C3
2.12.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl cad.php?DLID=176766 )

2.13) Scenery B3
2.13.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=177442 )

2.14) Scenery B4
2.14.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=179318 )

2.15) Scenery A4
2.15.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=179780 )

2.16) Scenery A3
2.16.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=180385 )

2.17) Scenery A2
2.17.1) Download the .zip file and install followithe instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl cad.php?DLID=180929 )




2.18) ADDITIONAL OPTION PACKAGES

2.18.1) Al Traffic
2.18.1.1) Download the .zip file and install follmg the instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=177643 )

2.18.2) Scenery B1 vVilla Pliniana)
2.18.2.1) Download the .zip file and install follmg the instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/downl oad.php?DLID=181964 )

2.18.3) The Lario fleet
2.18.3.1) Download the .zip file and install follmg the instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=182420 )

2.18.4) The OldSteamer Patria
2.18.4.1) Download the .zip file and install follmg the instruction of Readme file
( http://library.avsim.net/download.php?DLID=182823 )

Thank you in advance for your interest as well @sthe comments and messages that will be
transmitted dva51@libero.it)

Have your nice VFR flights on Como’s lake



