
“The World Tour” 
 

Il Giro del Mondo per gli appassionati di Volo Virtuale 
 
 

 
 
 
 

Dopo qualche avventura nella creazione di scenari (Flight Simulator 2004) la sempre più incalzante 

“voglia di volare”, mi ha spinto a pianificare un giro per il mondo, partendo da casa e ritornandoci 

dopo 50 tappe scelte fra i più importanti aeroporti internazionali (mi scuso già fin d’ora per quelli 

tralasciati, ma il tour … non finisce qui). 

 

Anche se, ovviamente, ognuno può utilizzare aeromobili a propria scelta mi permetto di suggerire 

l’uso di quelli con cui ho volato, per condividerne la realtà virtuale vissuta e in particolare, dover 

interporre delle soste per rifornimento, consigliate o indispensabili (ovviamente deve essere 

disinibita la funzione carburante illimitato). 

 

Sono suggeriti aeromobili prevalentemente di ultima generazione (non disdegnando però anche 

qualche “vecchio & caro” aereo, jet o turboelica) e con livrea di un’aviolinea relativa alla 

destinazione di ogni volo. 

 

 

 

 

 

 

La tabella che segue esplicita visivamente quanto detto. 



 



 
 

Un pò per gioco ma con tanta passione, 
 

 
 

questo lavoro sarà disponibile a tutti, con la convinzione che altri  Piloti Virtuali   ne possano 
trovare interesse. 

 
 
 
 
Precisazioni: 
Non è assolutamente necessario scaricare alcuno scenario, aereo, ecc. se non i files dei piani di volo 
predisposti, in modo di averli già pronti nel simulatore con la richiesta “carica volo” e disporre, per 
ogni volo, nel cosciale elettronico il piano di volo stesso. 
 
 
Per chi vorrà cimentarsi a ripercorrere i voli dell’autore (Flight Simulator 2004), riporto le poche 
condizioni fissate: 
- Il primo volo è stato effettuato ad inizio Novembre, con meteo in tempo reale aggiornato da 

Jeppesen ogni 15’ 
(ovviamente il meteo sarà quello del momento in cui si vola) 

- I voli successivi saranno a seguire, senza soluzione di continuità, se non per limitare partenze 
notturne 

 
 
Per ogni tratta è stato realizzato un filmato (50 in totale, prevalentemente con la funzione Replay e al 
momento dell’atterraggio), che verranno caricati su YouTube; i links per la visione seguiranno dopo 
il caricamento nel portale. 
 
 
 
Note: 
La maggior parte degli aeroporti di partenza/destinazione sono quelli di default di Flight Simulator 
2004; i rimanenti (Milano Malpensa/Turbigo/Polo S.Martino, Roma Fiumicino, Mosca, Francoforte 
Main, Dubai, Havana e Rio de Janeiro) sono scenari dedicati scaricati dal web. Non è necessario 
disporre di questi ultimi: in questo caso potrebbe essere riscontrato un posizionamento 
dell’aeromobile in un area particolare. Tutti i voli sono comunque predisposti con posizionamento in 
zona gate/parcheggio e dovrà essere seguita la procedura di autorizzazione di rullaggio per il 
decollo. 
Nell’eventualità (altamente probabile) che non si disponga dell’aereo utilizzato per ogni volo, sarà 
rilevato un messaggio di errore (mancanza dell’aereo dal database Aircraft): proseguendo il 
simulatore prevedrà l’ultimo aeromobile utilizzato, che sarà sostituito a piacere dall’utente. 
 

 
Crediti: 
- a tutti gli autori degli scenari aggiuntivi visibili nei filmati 
- a tutti gli autori degli aerei, dei cock-pit e delle texture degli aerei suggeriti 
- a Microsoft per il software Flight Simulator 2004 
- all’eterno Domenico Modugno per il brano “nel blu dipinto di blu” 

 
 
 

Buon volo! da Aldo”dva51”,       novembre 2016 



“The World Tour” 
Around the World for the Virtual Flight enthusiasts 

 
(for the picture see on above) 

 
After some adventures in the creation of sceneries (Flight Simulator 2004) the increasingly pressing 
"desire to fly", has prompted me to schedule a tour of the world, starting from home and returning 
there after 50 steps, selected from the most important international airports (I apologize even now for 
those left out, but the tour … does not end here). 
 
Although, of course, everyone can use aircraft of own choice, I suggest the use the ones I’ve flown, 
to share the lived situation and in particular, having to interpose the stops for refueling, suggested or 
essential (obviously the “unlimited fuel” option must be off). 
The suggested aircraft are mainly of last generation (while not forgetting some "old & dear" 
aircrafts, jet or turboprop) and with livery by aviation company of destination. 
 

(for the table flight see on above) 
 

A bit to the game but with a lot of passion, 
 

this work will be free to all, with the belief that other “Virtual Simmers” can find interest. 
 
Details: 
There is no need to download any add-on scenery, plane, etc. unless the files flight plans prepared in 
order to have them ready in the simulator with the option "flight load" and have it, for each flight, in 
the kneeboard. 
 
For those who want to try to retrace the author's flights situation (Flight Simulator 2004), have to 
refer to the few following conditions: 
- The first flight took place in early November, with real-time weather from Jeppesen every 15' 

(Obviously the weather will be the time when you fly) 
- Subsequent flights will follow, seamless, if not to limit night-time departures 
 
For each fly was made a movie (50 in total, mainly with the “Replay” function and related to 
approach and landing), which will be uploaded to YouTube: the links for viewing will follow after 
loading into the portal. 
 
Notes: 
Most of departure/destination airports are the Flight Simulator 2004 default; the remaining (Milan 
Malpensa/Turbigo/SanMartino, Rome Fiumicino, Moscow, Frankfurt Main, Dubai, Havana and Rio 
de Janeiro) are dedicated sceneries downloaded from the web. It is not necessary to have those ones: 
in this case could be found a positioning of the aircraft in a particular area. All flights are still 
prepared with placing in the gate/parking area and must be followed by the authorization procedure 
for taxiing and takeoff. 
If (highly likely) you may not have the suggested aircraft in your aircraft folder, an error message 
(missed Aircraft) will be detected: continuing, the simulator will provides for the last aircraft used, 
which will be replaced at the user choice. 
 
Credits: 
- to all the Authors of additional sceneries seen in videos 
- to all the authors of planes, cockpits and textures of the suggested aircrafts 
- to Microsoft Flight Simulator 2004 software 
- to the eternal Domenico Modugno for "in the blue painted blue" song 

 
enjoy your flights! by Aldo”dva51”,       november 2016 


