HOW TO UPDATE the free library for FS9 SBuilder by “dva51”

This quick procedure will guide you to the corregty to
- check if any library updates
- update the updated model .BGL files
- download the codes of the new objects
- download the added images of new objects

First of all you must get the base file.zip

(http://library.avsim.net/sear ch.php?SearchTerm=sbuilder_dva51-reva.zip& Catl D=root& Go= Search)
containing a summary image of the models, two figlswith library models, images of all models,
a list of codes of all models and a Readme instct

Then, when you want to check of any updating,déot this way:

1 check of any library update
1.1 open the Readme file and go to point 1
copy the linkhttps://dl.dropbox.com/u/38829151/FS9/SBuilder/ &R dva51.pdf

and paste it in internet tool bar

T
E i V= hittps://dl.dropbox.com/u/38829151 /FS8/SBui' 1/

1.2  after confirmation you can see the picturénefavailable objects, duly updated

“dva51* library
"dva51" library pictures overview => aggiornato/updated : 19 set 2014

be/mpSPYKbXbda?list=UUIB4TZyg-gPmNLHEziyUNw => aggiomalofupdated - 15/07/2014

htips:iidl ami 1/F S8 20librera_B4%20Lecco WMV
hutps:Aidl i/u/38629151/FS8ivogatore WMV

https:idl 1/FS8/barca08a dvab1 WMV

https:/idl imiu/38629151/FS8/Cooling%20towers WMV

and for a scenery where "dva51" has been applied ....
hilps./id| om/u/38829151/F SO lio%20Alt0%20L ario. WMV

per codici GUIDAor GUID codes © hitps fidl. com/ul3i 1 1/FS9/SBuilder'SBullder_Codas. txt
per BGL di Edifici e analoghi/ for BGL of buildings and similar : b dl. /3 1/FS9/SBuilder/ob| LIB houses BGL

par BGL di Altra/ for BGL of Others : hitps {id. 1/FS8/SBuilderLIB_others BGL

1.3  check if different from your one and, if diféent, go to update



2  updatetheupdated model .BGL files
to find the new library models, you must updaelthrary (files.BGL)
2.1 open the Readme file and go to point 2

copy the linkhttps://dl.dropbox.com/u/38829151/FS9/SBuilder/obj _LIB_houses.BGL
and paste it in internet tool bar, in the same afgyrevious point 1.1

2.2 you will find a question box: choose “save”

[ ,' =2 https:_-’rf'dl.drclpbox.c Ju/3RE29151/FS8/SBuilde O ~ B O X [l Libero Mai (& dropbox.com

Aprire o salvare obj_LIB_houses.BGL (962 KB) da dl.dropbox.com? Apri Salva o] Annulla

2.3 at this time you downloaded the first updatlechty (Houses): put this file where the previous
one is (active Scenery folder, i/e FS9/Addon ScgBeenery), and substitute it.

2.4 repeat the procedure for the next file.BGL.
open the Readme file and go to point 3
copy the linkhttps://dl.dropbox.conm/u/38829151/FS9/SBuilder/LIB_others.BGL
and paste it in internet tool bar, in the same afgyrevious point 1.1

2.5 you will find a question box, as above: chossee”

2.6 you downloaded the second updated library (Gthvarious): put this file where the previous
one is (active Scenery folder, i/e FS9/Addon ScgBeenery), and substitute it.

3 download the codes of the new objects

well, the library structures are downloaded: yoadheow to assign each object to a specific
SBuilder library.

3.1 open the Readme file and go to point 5
copy the linkhttps://dl.dropbox.com/u/38829151/F S/ Builder/Builder _Codes.txt
and paste it in internet tool bar, in the same wafgyrevious point 1.1

3.2 you will find the complete report, that you @opy and compare with your previous one.
new lines correspond to new objects (i/e therond of following).

J8d823144balac845i20a48dcebdlsed 131 10 1 Lib housell
d8fal33ded46bctlcoileeIfbi8031f61c32 1 31 14 1 Lib house22

fa504ddf4a0e378£501e8ebaci06b3ed 1 40 10 1. Lib houseZ3

: picture for the above one :
; https://dil.dropbox.com/un/38829151/F59/58Builder/fas04ddf4a0e379f501e0ecbact0eb3ed. jpg

s LIB others.BGL library
a64532b“4abpcjbﬂcdccEAbPBdQEEddE 13 5.9 1 LB roulottedl
caf4cBZe4a0672670521%65%2a0287352 1 5.6 4.5 1 LIB roulottel2



3.3
fa504ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed 1 40 10 1 Libel28us

copy the new line (better) or write it takiraye to respect the spacing ....

into a library file at your choose, that you fimd.../SBuilder/Tool ... (i/e

obj_LIB_houses.txt)

Masterizza MNuova cartella

Orgorisza = ) Apii = Stamo
[ Preferiti Mome

|| ohj_landmarks.td

= Erbj_UB_hCIUSES.bfL

- Raccolte

gz5. W I:'—Ll
Utima modifica
2770172012 22:54

06/06/2012 22:02

©

i Documenti | obj_locked.txt

|| obj_not found.td
|| chj_old_F5200.t¢
|| obj_old_genbldg.td

=] objects.bt

=l Inmagini
o' Musica

™ video

3.4 open the library file and paste the copied imtie bottom of the list

27/01/2012 22:54
27/01/2012 22:54
27/01/2012 22:54
10/02/2012 21:43
14/05/2012 18:56

o AT

File Modifica Formate Visualizza 7

[obj_LIB_houses]

|bae2c00441538F7627480b80Thed0faf 19 11 1 LIB_housedl
4749ef144c50835a0271e38c8304000C 13 11 1 LIE housed2
0c4a95c4482458edf 87 54c85db0935d1 22 13 1 LIB house03
bE370805431b2196c5d1e9bhe7 405222 28 21 1 LIE_housel4
141d3980471e0051c72e0a9976C557d3 38 30 1 LIB_house05
018382524 f410b4947bd2b36129dE879 40 23 1 LIB_houseldb
dc94ecDad22301a17e0f7d0a7 0205076 40 17 1 LIE_housed?
70f9cd5a4575b74d3a82e89739F47a99 40 31 1 LIB house08
bEbfE1044204d48380894 02247 a0dbb0b 30 20 1 LIB_house09
a092c1b04deaeb24cd3be0of0470a817 88 46 1 LIB_housell
d98a6le2439c3fdB00fTbcal290f 35785 26 19 1 LIB_housell

7306530d47071T176403CcB0e2e322016
7Fcas501d44614b41091c049a7814778d
ZabedefB84caBl7Bae58327abec232f o7
aae5’94af4b0c?3dcd90dbaaBf4537F03
2acabt30d42def3afeo27debd027 cd3ch
calfabledB34725678308B80Bb176F270
e42f0bf54422ecedbcanleadf72el22e

E 10 1 LIB_housel?
& 10 1 LIB_housel3
22 16 1 LIB houseld
23 16 1 LIB housel5
14 10 1 LIB_houseld
21 15 1 LIB_housel?
1 box-barche

Fd
ih
L
Ln

g S S g

3.5 save and close the library file

2176089d48be5afa54f c73a0798b8bf1 6 21 LIB_muretto
7512d21ddbecc2cd90597e8F64cB3030 1 4 1.5 1 LIB_muretto-quadro
9e3600c948b290fda9bac7840b843240 1 4 1.5 1 LIB_muretto-quadro-
e46849784d6e49ef8809005a0b10dc453 5 7 1 Lib_tendonedl
b6dacf134f36c648a860a29462b13cf2 1 1.5 0.6 1 Lib_panchina
bGaefceld7c9104ddefdazb2608ablcc 33 13 1 Lib_housel8
2db862d043094cTER3SF7CB4958b3241 3 3 1 LIB_gazeboll
ccced005406e8aed49d73883d11Ff94a 1 3 3 1 LIB_gazeboO2
0a5568a747a280431bbe70af 22712850 8 B 1 LIB _tendadl
S5ealBc5144bcbbbd05802798Fachbace 8 B 1 LIB_tendal2
b64e6ael4035F9527a4b48a151059539 7 9.4 1 LIB_tendal3
3dd5eb84421192F78F09daal28c8b9cc 21.5 16.5 1 Lib_houseld
al4000694ab55b57a4c728813b3898d8E 22 12 1 Lib_house20
38d823144balac845129a492cebdl 520 31 10 1 Lib_house21
d80a33ded66chlc50ee3gbo031f61c32 31 10 1 Lib _house22
fas04ddf4a0e37of 501e9ebac906b3ed 40 10 1 Lib_house23|




4  download the added images of new objects

actually, SBuilder can place the added objectsitlmannot show you the related picture

r%ﬂ._ Scenery Builder - Object Propertie: - . /

!

General  Library Objects I Macrnsl Rwyl2 I:Il:uiiectsl Other Objects

— Scale and Footprint Obiect Catagory

Length: I 10 Scale; I 1 |D|:|i_L|B_hDUSES
'W'idth:l 40 Update | £37 9501 e9ebacd0Eb3ed

Mew F53 Libran Object

Lib_tendoned1 -
Lib_panczhina

Lib_houzeld ; i
LIE. gasebod] n find a link
H ﬂt LIB_gazebol2
LIB_tendal

| s ) LIB_tendadz
Available 55 o

' Lib_houze13

Lib_houze20
Lib_houze2l

Lib_houzez?
Lity holizes3

4.1

m

!

Object Marme; ! Lib_house23 Clrde | Cancel | k.

https://dl.dropbox.com/u/38829151/FS9/SBuilder/#ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed.jpg

m) a nt;ps-r'.'nl.dmpbommmfufaamm/msau P-8EBCX|[—uj
4.2 copy this linkand paste it in internet tool bar,
in the same way of previous point 1.1
You will find a picture like this

4.3 copy this picture (right click/copy) and paiste
in the picture program you want (i/e Paint)

4.4 save this picture with the name EXACTLY
corresponding with his name in the internet )
connection .
(fa504ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed.jpg
and be sure the pixel dimensions must be
equal (i/e 600x600); this saved picture must
placed in SBuilder/Tools/Bmps

THAT'S ALL : the new added objects will be fully avable on your SBuilder program

Credit: thanks to Luis Felix Tirado for SBuilderaakability and Jon Masterson for useful manual
Welcome for any advice and suggestion : madviabl@libero.it
enjoy

COME AGGIORNARE la libera libreria per FS9 SBuilder, creata dadBli/”



Questa rapida procedura vi guidera nel modo corrpér
- verificare se sono disponibili aggiornamenti
- aggiornare | file BGL dei modelli con i nuovi ogget
- scaricare tutti i codici dei nuovi oggetti
- scaricare le immagini dei nuovi oggetti

Prima di tutto dovete disporre dei file originatesicandoli da AVSim
(http://library.avsim.net/sear ch.php?SearchTerm=sbuilder _dva51library.zip& CatlD=root& Go=Se
arch) ; qui troverete un'immagine sommario degli oggeéttile BGL che contengono le relative
librerie, tutte le immagini degli oggetti, una stompleta dei codici degli oggetti e il file Reagm
con le istruzioni di partenza.

Bene, quando vorrete verificare se ci sono aggioami diponibili, procedete cosi:

1  controllodi qualsiasi aggiornamento dellelibrerie

1.1 aprire il file Readme ed andare al punto 1
copiare il collegamento
https://dl.dropbox.com/u/38829151/FS9/SBuilder/_ R dva51.pdf

ed incollarlo nella tool bar di internet

1.2  dopo il collegamento, potrete trovare I'immaggiaggiornata con gli oggetti disponibili

“dvas1" library
"dva51" library pictures overview => aggiornato/updated : 1 2014

hittp:/vouty. be/mpSPYKbXbdaTlist=UUIGATZvy-a PmNLHELZIVUNW => aggiomalo/updated ; 15/07/2014

hitps:itdl comfuf38828151/FS8fagalunta¥20iibreria B4%20Lecco WMV
https:itdl.droj wsercontent.com/u/38828151/FS8 tore. WV

https:ifdl. deopboxusercontant com/uw38828151/FS9/barcalta dvas! WMWY

httpssildl deopboxusarcontant comiu/38828151/FSaiCoolingYe20tawars WY

and for a scenery where "dva51" has been applied ...
hiipsildl. dropboxusercontant. com/u/38829 15 1/F S9/parapandiot20A10% 20L ario WY

per codici GUIDAor GUID codes : hitps:(idl.dropbi com/u/38829151/FS8/SBullden/'SBuilder_Codes tx

par BGL di Edifici @ analoghi/ for BGL of buildings and similar : hittpe:fidl. dropboxusareontent.com/uw/38829151/FS9/SBuilder/ob] LIB housas BGL
per BGL di Altro/ for BGL of Others : hitps:/idl dropboxusancontent com/(W38829151/FS8/SRuilder/LIB_others BGL




1.3 controllate se € diversa da quella in vs paessesse si, andate ad aggiornare
2 aggiornarel fileBGL con lestrutturedellelibrerie

per poter disporre con SBuilder dei nuovi oggettiecessario aggiornare conseguentemente
le librerie (file.BGL)

2.1 aprire il file Readme ed andare al punto 2mace il collegamento
https:.//dl.dropbox.com/u/38829151/F O/SBuilder/obj LIB_houses.BGL
ed incollarlo nella tool bar di internet allo stessodo di quanto al punto 1.1

2.2 comparira una casella di richiesta : sceglieab/a”

/u/38829151/F58/SBuilde O - B & X [| v Libera Mai

= dropbox.com

[ ,' =2 https:_-’rf'dl.drclpbox.c

¥ / /

A

Aprire o salvare obj_LIB_houses.BGL (962 KB) da deropbm:.com// Apri Salva ok Annulla

2.3 aquesto punto avete scaricato I'aggiornameella prima libreria (Edifici): mettere questo
file dove e stato messo precedentemente il comidguate (cartella Scenery attiva, es.
FS9/Addon Scenery/Scenery), e sostituirlo.

2.4 ripeter la procedura anche per il seconddid..
aprire il file Readme ed andare al punto 3 e geglacollegamento
https://dl.dr opbox.com/u/38829151/F9/Builder/LIB_others.BGL
ed incollarlo nella tool bar di internet allo stessodo di quanto al punto 1.1

2.5 comparira una casella di richiesta : sceglieatva”

2.6 ora avete scaricato I'aggiornamento dellasgadibreria (Altro, vari): mettere questo file
dove é stato messo precedentemente il corrispamdestella Scenery attiva, es. FS9/Addon
Scenery/Scenery), e sostituirlo.

3  scaricarei codici dei nuovi oggetti
Bene, le strutture aggiornate delle librerie sorarisate: serve ora assegnare ogni nuovo
oggetto ad una specifica libreria di SBuilder.

3.1 aprire il file Readme e portarsi al punto Dpiare il collegamento
https.//dl.dropbox.com/u/38829151/F /Builder/Builder Codes.txt
ed incollarlo nella tool bar di internet allo stessodo di quanto al punto 1.1

3.2 troverete un report complete che potete coga@nfrontare col precedente in vs mani.
nuove linee corrispondono a nuovi oggetti (esefaa sottoindicata).

38dB823144balaci451259a482cebdlsed 1 31 10 1 Lib houseZl
d8ba33dedebchlcifee3dfbit31f6lc32 1 31 18 1 Lib housezl
fa504ddf4a0e375E501e8cbact06b3ed 1 40 10 1 Lib houseZ
s picture for the above one &

; https://di.dropbox.com/uw/38828151/F55/5Builder/fa504ddf4a0e379f501e8ebact0tbled. jpg

3

: LIB others.BGL library
8625332b04abecObecdcc62be3ddsedde 1 3 5.4 1 LIB roulottedl
caf4cBZe4a0675867002106%¢a0887358 1 5.6°'49.9 1 LIE roulottelz



3.3 copiare la nuova linea (meglio) o riscrivenamdo cura di rispettare le spaziature ....
fab504ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed 1 40 10 1 Libel28us
... nella libreria in cui vorrete ritrovare I'oggetitfra quelle presenti in .../SBuilder/Tool ...
(es. obj_LIB_houses.txt)

Organizza = MjApri g Stampa Masterizza Muova cartella == = [ Iﬁ‘l
S Preferiti Mome ’ Ultima modifica =
| obj_landmarks.td 2T/0172012 22:54
= Raccate || obj_LIB_houses.ba 06/06/201222:02
B Docurhent: | obj_locked.tet 270172012 22:54
= Immagini || obj_not_found.td 2770172012 22:54
o Musica || obj_old_F5200.td 210172012 22:54
E Vo || obj_old_genbldg.tt 19/02/2012 21:43
(= objects.bd 14/05/2012 18:56

3.4 aprire il file libreria ed incollare la rigamiata ed incollarla in fondo all’elenco

| obj_UB_houses.txt - Blacco n

File Modifica Formatoe Visualizza 7
[obhj_LIB_houses] a

bae?c99441538F7627489089FbedOfaf 19 11 1 LIB_housell
4749ef144¢c508353e271e38c8304099c 12 11 1 LIBe_housed2
0c4a95c4482458edf 8754 cB85db0935d1 22 12 1 LIB housel3
b83708954a1b2196c5d1e9be7T40522a 28 21 1 LIE_housel4
141d3298047120051c72e0a9976C557d3 38 30 1 LIB_house05
018382524 f410b4947bd2b36129d879 40 23 1 LIB _houseldb
dc9dec0ad22391a17e0f7d9a70305b76 40 17 1 LIB_houseld?
7O0fOcd5a4575b74d3a82e807309F47300 40 31 1 LIE _houselS
bebT6194429d483808940ead 7a0dbbob 30 20 1 LIB_house09
a092c1b04deaecb24cd3be0of0470a817 BB 46 1 LIB_houselD
doBafle2d430c3fdBOOfbcaB2o00f 35785 26 19 1 LIBE housell

7396530d47071f176403cB09e2e3e2016
7ca5501d44614b41091c049a781477Ed
Z2abedef84caBl178ae58327abec232F97
aae594af4b0c? 3dcd90dbaasf4537f03
2acab3i0da2def3afenz27debd027cd3ch
calfabled834725678398898b176F270
e42f0bf54422ecedbcableadf72el122e

& 10 1 LIB_housel?2
8 10 1 LIB_housel3
22 16 1 LIB _houseld
23 16 1 LIB_housels
14 10 1 LIB houselb
21 15 1 LIB_housel?
26 35 1 box-barche

2176089d48b65afa54fc73a0798b8bTL 6 2 1 LIE_muretto
7512d21d4becc2cd90597e8F64cB83030 1 4 1.5 1 LIB_muretto-quadro
9e3600c948b290Tda%ac7 8400843240 1 4 1.5 1 LIB_muretto-guadro-
edfB49784d6ed 9ef889005a0b10dc453 5 7 1 Lib_tendonedl
b6d9cf134f36c64B8a860a29462b13cf2 1 1.5 0.6 1 Lib_panchina
b6aefceld7c9104ddefdazb2608ablcc 33 13 1 Lib_housel$
2db862d043094cfBb35F7CcB4958b3241 3 3 1 LIB_gazeboll
ccced005406e8aed49d73883d11ff94a 1 3 3 1 LIB_gazebol2
0a5568a747a280431bb670af2e7 12850 8 B 1 LIB_tendaldl
5eal8c5144bc6bbd058027959Fachbace 8 B 1 LIB_tendal2
b6d4ebaeld035T9527a4b48a151059539 7 9.4 1 LIB_tendal3
3dd5eb84421192f78f09daal28cBb9cc 21.5 16.5 1 Lib_housel9
al4000694akh55b57a4c728813b3898d8E 22 12 1 Lib_house2
38d823144balacB45129a492ceadl 5e0 31 10 1 Lib_house2l
d80a33ded66c61lc50ee39b0031F61c32 31 10 1 Lib _house2Z2

o] Ll o e el el e e e ol e el ol e el el e el ol e e el ol o o el el ol ol e

fas04ddf4a0e379f501e0ebac906bled 40 10 1 Lib_house23|

3.5 salvare e chiudere il file libreria



4  scaricareleimmagini dei nuovi oggetti

A questo punto, SBuilder puo gia piazzare gli afygeiovi, ma non e in grado di mostrarne
limmagine

. -
%4, Scenery Builder - Object Properties S5

General  Librany Objects I Macmsl FEW_I.J'|2|:II:|ii3ct$I EIthetDI:iiects!

— Scale and Footprint i

Length: | 10 Srale: | 1 ||:|I:|i_LIB_hDuses

Width:l a0 Ipdate |

Mew FS3 Libram Object

endone0l
ib_panchina
/ Lib_house18
LIB_gazeboll
M L) t LIB_gazetiol2
LIB_tenda0l
LIB_tendalZ

- 3 d a2
Available |z T
Lib_house20

Lib_houzel
Lib housez2

F i

m

‘|

Lib hotze?3

Dbject Name:! Lib_house23 Crdey | Cancel | Ok |

4.1 tornare ai codici (SBuilder_Codes, vedi punt & notare : dopo la riga copiata troverete un
collegamento
https://dl.dropbox.com/u/38829151/FS9/SBuilder/#ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed.jpg

-
m}' & httpsi//di dropbox.com/u/38829151/F53/SBu O ~ @ B & X || L

4.2 copiatelo ed incollatelo nella tool bar di et allo stesso
modo di quanto al punto 1.1
comparira un’immagine come questa a lato

4.3 copiatela (tasto destro/copia) ed incollatelan
programma di pittura a vs scelta (es. Paint)

4.4 salvate questa immagine col nome ESATTAMENTE
corrispondente a quello indicato nel collegamento
(fa504ddf4a0e379f501e9ebac906b3ed.gdassicuratevi
che il file abbia dimensioni pixel uguali (es. 660%);
guesta immagine salvata va posta in SBuilder/TBoigs

TUTTO QUI : gli oggetti aggiunti saranno debitarmeedtsponibili nel vs programma SBuilder

Ringraziamenti: grazie a Luis Felix Tirado per igpdnibilita di SBuilder e a Jon Masterson per
I'esaustivo manuale

Benvenuti avvisi e suggerimenti : indirizzarelea51@Ilibero.it
buon divertimento




