COME VISIONARE I FRAME

I frame per secondo, detti anche FPS, sono il numero di fotogrammi con cui viene aggiornato il nostro schermo ogni secondo.
Maggiore sarà il numero di frame e maggiore sarà la fluidità del gioco.

Ecco come fare per vedere i frame:
Aprire la finestra della chat e scrivere: >fps START SHOW poi premere invio. In alto allo schermo apparirà una scritta in rosso con il numero dei frame con cui stiamo volando, aggiornati in tempo reale.
Per fermare il calcolo e la visualizzazione degli FPS digitare: >fps STOP

Legenda:
fps: numero attuale di frame per secondo.
avg: media dei frame.
max: massimo numero di frame raggiunti.
mix: minimo numero di frame toccati.

Questo lo potete fare se state facendo una partita in rete. Se volete invece guardare a quanti frame state volando in una partita off-line dovete ricorrere a questo espediente.
1) Avviate il gioco in modalità off-line
2) Create un server e visualizzate come indicato in precedenza gli fps
3) Chiudete la sessione in rete
4) giocate la vostra partita in off-line

COMANDO CHAT

Quando si scrive nella riga della chat, è possibile mandare un messaggio a tutti i giocatori (ALL) o solo ai membri della propria squadra (MY ARMY).
Quello che non tutti sanno è che il comando chat è molto più potente, infatti permette di inviare messaggi alla singola persona o al gruppo di persone che volete.

Esempio:
Se aprite la finestra della chat e scrivete: >chat spostiamoci a nord TO Mister_x Mister_Y e poi premete invio, il messaggio (spostiamoci a nord) arriverà soltanto alla persona o alle persone indicate.
Questo comando può risultare molto comodo se si vuole comunicare solo con i compagni e non si stanno usando programmi vocali.

Altri comandi per la chat:

Quando dobbiamo inserire un comando (esempio tipico: >user STAT) molte volte capita che questo restituisca come risultato molte righe, più di quelle che si riescono a visualizzare nella finestra della chat.
Le soluzioni sono due, o si prende il mouse e clicca nella parte superiore/inferiore della finestra della chat im modo da far scrorrere le parole oppure c'è un modo più veloce, basta premre i tasti SHIFT+TAB e senza neanche avere la chat aperta compaiono a TUTTO SCHERMO le righe "nascoste".
Addirittura si può andare su e giù premendo semplicemente i tasti PAG-up e PAGE-down!

CAMBIO ORARIO IN FB

Questa opzione vale solo per il gioco in multiplyer, cioè quando si vola on-line.
L'unico abilitato a cambiare l'ora del giorno è l'host, cioè il soggetto che ospita la sessione.

Se state volando in rete e se il vostro pc fa da server, ecco come fare per cambiare orario:
Aprite la finestra di chat e scrivete >tod e premete invio. In questo modo vi appare l'ora attuale.
Se ad esempio volete volare all'alba basta che aprite la finestra della chat e scrivete >tod 5.00
Se invece volete volare di notte scrivete >tod 23.00
Potete scegliere qualsiasi ora del giorno, compresi i minuti.

ESPULSIONE PILOTI INDESIDERATI


Se state volando on-line e se siete voi l'host delle sessione, è possibile espellere soggetti indesiderati, dalla vostra stanza.

Supponiamo che Mister_x entri nella vostra stanza e inizi a comportarsi male. Per cacciarlo basta aprire la finestra di chat e digitare >user Mister_x KICK e poi premere invio.
Immediatamente vi comparirà la scritta che il soggetto ha lasciato la stanza.

ATTIVARE E DISATTIVARE LA SPEEDBAR

Se state volando on-line e se siete l'host della sessione, potete decidere se visualizzare o meno la speedbar.
Vi ricordo che, come per qualsiasi comando, è l'host che decide per tutti i giocatori. Se l'host sceglie di volare con la speedbar disattivata, tutti i presenti nella sua sessione voleranno con la mededima disattivata.

L'operazione è semplice, basta che aprite la finestra della chat e digitate: >speedbar HIDE poi premete invio.
Se poi volete far ricomparire la speedbar basta fate lo stesso procedimento scrivendo invece: >speedbar SHOW e poi premete invio.

Per chi non sapesse cosa è la speedbar, sono quelle scritte rosse che compaiono in basso a sinistra dello schermo dove sono indicate: rotta, quota e velocità del vostro aereo.

ICONE PERSONALIZZATE

Quando volate in rete e fate da host, se decidete di lasciare l'opzione delle icone attivata, sappiate che è possibile personalizzare come, quando ed in che modo rendere le icone visibili.

Se aprite la finestra della chat e digitate: >mp_dotrange e premete invio, vi comparirà la lista dei sotto-comandi disponibili per le icone e cioè:
[FRIENDLY|FOE]
[DEFAULT]
[COLOR]
[DOT]
[RANGE]
[TYPE]
[ID]
[NAME]

Legenda:
* FRIENDLY - per impostare un comando che influirà sulle icone degli aerei amici.

* FOE - per impostare un comando che influirà sulle icone degli aerei nemici.

* COLOR - indica la distanza cui è possibile vedere se l'aereo è amico o nemico. Entro la distanza impostata, l'icona sarà del colore della squadra (esempio rossa o blu). Oltre, l'icona sarà di colore nero.

* DOT - dot (che significa Distance Of Target) indica da quale distanza si inizia a vedere l'indicazione della distanza tra i due aerei.

* RANGE - questo comando (come già spiegato in un altro articolo di questa sezione) indica la distanza fino alla quale viene indicato il fastidioso triangolino verde del padlock.

* TYPE - indica la distanza fino alla quale viene indicato il tipo di aereo.

* ID - indica la distanza fino alla quale viene indicato il numero dell'aereo.

* NAME - indica la distanza fino alla quale viene indicato il nome del giocatore.

Esempi:
1) mp_dotrange FRIENDLY NAME 1
In questo modo si vedranno i nomi dei giocatori su aerei amici entro 1 km.

2) >mp_dotrange NAME 1
In questo modo si vedranno i nomi di tutti i giocatori entro 1 km.

3) >mp_dotrange 0.001
In questo modo si assegna la distanza 0.001 km a tutti i parametri.

4) >mp_dotrange FOE COLOR 2.5 DOT 3 RANGE 2 TYPE 1.5 ID 4 NAME 1
Esempio completo di come impostare le icone.

Ricordate, non potete settare un parametro a zero! Se volete azzerare i parametri inserite un numero molto piccolo, ad esempio 0.001.

STATISTICHE DELLA SERATA

Questa opzione è valida nel gioco on-line, può essere usata da tutti i giocatori e può essere usata sia in sessioni Dogfight che in sessioni Coop.

Se alla fine del combattimento o della missione, volete sapere tutti i vostri risultati, potete farlo in un baleno.
Aprite la finestra della chat e digiate: >user (il vostro nome) STAT e premete invio.
Dentro la finestra della chat vi compariranno tutte le vostre statistiche.

------------------------------------------------------- 
Name: (nome del pilota)
Score: 0 
Enemy Aircraft Kill: 0 
Enemy Static Aircraft Kill: 0
Enemy Tank Kill: 0 
Enemy Car Kill: 0 
Enemy Artillery Kill: 0
Enemy AAA Kill: 0 
Enemy Wagon Kill: 0 
Enemy Ship Kill: 0 
Friend Aircraft Kill: 0
Friend Static Aircraft Kill: 0 
Friend Tank Kill: 0 
Friend Car Kill: 0 
Friend Artillery Kill: 0 
Friend AAA Kill: 0 
Friend Wagon Kill: 0 
Friend Ship Kill: 0 
Fire Bullets: 0 
Hit Bullets: 0 
Hit Air Bullets: 0 
Fire Roskets: 0 
Hit Roskets: 0 
Fire Bombs: 0 
Hit Bombs: 0 
-------------------------------------------------------

Volendo potete leggere le statistiche di ogni giocatore, il meccanismo è lo stesso, basta scrivere >user (nome del giocatore) STAT
Se poi volete leggere le statistiche di tutti i giocatori presenti, allora dovete digitare: >user STAT e premere invio. In questo modo vi appariranno una sotto l'altra tutte le statistiche.
Per scorrerle usate il mouse come per leggere una normale pagina web.

LOG FILE

Un log file è un file dove viene automaticamente salvato tutto quello che succede in IL2: chi entra o esce dalla sessione, gli abbattimenti, le uccisioni, tutte le frasi dette in chat, le statistiche (se digitate >user 0 STAT) e tutto il resto.

Ecco uno spaccato di un log file:

Chat: 33rd_FulCruM: good luck all
Chat: 5SA_Robin: ross please ready
Chat: StG77_Rudel: Tally-Ho 
INTERNAL ERROR: HierMesh: Can't find chunk 'WingLIn_D0'
Time overflow (34): tickLen 43 
Chat: ROSS_Grek: UP 
Chat: ROSS_Krot: up 
ERROR: no files : music/inflight 
Chat: StG77_Rudel: up 
Chat: ROSS_Black: up 
Chat: I/JG78_Kurtz: up smoke on 
Chat: StG77_Rudel: cu 
Chat: I/JG78_Kurtz: ^K 160
Chat: ROSS_Grek: FULCRUM FOLOW ME
Chat: I/JG78_Kurtz: ^K 60 
Chat: I/JG78_Kurtz: îm with the bombers 
4>user 0 STAT 
------------------------------------------------------- 
Name: 1smv-tuonome 
Score: 0 
Enemy Aircraft Kill: 0 
Enemy Static Aircraft Kill: 0
Enemy Tank Kill: 0 
Enemy Car Kill: 0 
Enemy Artillery Kill: 0
Enemy AAA Kill: 0 
Enemy Wagon Kill: 0 
Enemy Ship Kill: 0 
Friend Aircraft Kill: 0
Friend Static Aircraft Kill: 0 
Friend Tank Kill: 0 
Friend Car Kill: 0 
Friend Artillery Kill: 0 
Friend AAA Kill: 0 
Friend Wagon Kill: 0 
Friend Ship Kill: 0 
Fire Bullets: 0 
Hit Bullets: 0 
Hit Air Bullets: 0 
Fire Roskets: 0 
Hit Roskets: 0 
Fire Bombs: 0 
Hit Bombs: 0 
-------------------------------------------------------

Potete immaginare quanto può essere utile un file del genere!
Vediamo come impostare un file log:
1) aprire il file conf.ini dentro la cartella di IL2
2) cercare questi parametri 
[Console] 
HISTORY=1024 
HISTORYCMD=1024 
LOAD=console.cmd
SAVE=console.cmd 
LOG=0 
LOGTIME=0 
LOGFILE=log.lst 
3) modificare la riga LOG=0 con LOG=1 
4) per comodità cambiare anche la riga LOGFILE=log.lst con LOGFILE=log.wri 

Ecco fatto! Quando finite una missione, se volete rivedere il log file andate nella cartella principale di IL2 e troverete il file di log col nome che gli avete dato (in questo caso log.wri).


SETTAGGIO FB CON MENO NUVOLE

Se settiamo il simulatore con meno nuvole, sarà possibile inseguire un nemico anche se si sentirà sicuro scappando in mezzo ai cumuli…..

Non è per suggerire trucchetti subdoli, ma per difenderci da chi ha per primo usato questa “tecnica” e perché poi noi neofiti dobbiamo cadere nella trappola??

 In IL2 ci sono tre livelli di dettaglio per le nuvole: 
1) no clouds (non impostabile in rete) 
2) medium clouds 
3) detailed clouds 

Ebbene se si imposta medium clouds molte nuvole "scompaiono" o comunque si riducono molto
Morale della favola... avrai anche il computer più veloce del mondo, la scheda grafica di ultima generazione ma imposta a medium il dettaglio delle nuvole altrimenti sarai svantaggiato!

